1. Otwérz w programie Paint plik zadl.bmp. Za pomoca polecenh Obréé,
Przerzué¢ w... dokonaj odbicia lustrzanego danych figur.

2. Otworz w programie Paint plik zad5.bmp. Odszyfruj wyrazy, dla
ktorych dane linie sg osiami symetrii.
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3. Otworz w programie Paint plik zad6.bmp. Rozszyfruj ponizszy tekst.
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https://drive.google.com/open?id=0B0GnxYZivD32OXhaMjlPaUQzWFU
https://drive.google.com/open?id=0B0GnxYZivD32aHFSWjNEMDdwZ28
https://drive.google.com/open?id=0B0GnxYZivD32cGRUXzZJS1Azems

