1z pomoca programu Paint dokonaj odbicia lustrzanego danych figur.
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2.0dszyfmj wyrazy, dla ktorych dane linie sa osiami symetrii.
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3.Rozszyfruj ponizszy tekst.
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4.Znajdi 5 réznic w rysunkach.
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5. Utworz nastgpujacy rysunek.

Po wykonaniu wszystkich zadan zapisz rysunki w Moich dokumentach i zgtos si¢ do nauczyciela.



